Czerwone oczy na szybko — szare oczy
Lupa, migkki pedzel, D —zmian na czarny, opcje pgdzla - tryb kolor — szare oczy

Czerwone oczy ze zmiang koloru

Lupka, W-magiczna rézdzka-kliknij w czerwony obszar oczu, zmien ewent. tolerancje na opcji (W), dodaj obszary z Shift-em (Alt odejmij),
Shit+Ctrl+U (usuniecie koloru), D — kolor czarny, B — pedzel migkki z kryciem 20%, przyciemnij pedzlem, Ctri+D, L-lasso — selekcja
wokot oczu (2 oko z Shiftem), Ctrl+J, Ctrl+U Obrazek-Dopasuj-Barwa/Nasycenie z zaznaczonym Koloryzuj (barwa207, nasycenie35,
jasnosé -1), E —gumka(w trybie pedzel twardy), krycie, potgcz warstwy Ctrl+E

Korekta znieksztalcen obiektow (najpierw ewnt. powigksz obszar roboczy)
Ctrl+A, Ctrl+T, srodkowy punkt do $rod. Punktu dolnego, Ctrl+R, linia pomocnicza, przy wcisnigtym CTRL dopasowa¢ géornym lewym i
prawym, gorny srodk. lekko w gore, Filtr-Znieksztalé-scisnigcie — od 0% w prawo np. 5%, Ctrl+D

Szybkie korygowanie barw elementéw obrazu

- wNIEBO”

utworzg warstwe dopasowania ,, balas kolorow”, ustaw balans kolorow, D (lub X) —wybor czarnego koloru narzedzia i zamalowaé na
warstwie — co nie ma by¢ korygowane (do krawedzi twardy pedzel) ,( jak pomylimy sie, to X zmiana koloru na biaty),
CTRL/Command+kliknigcie w maske warstwy, Alt+Ctrl+D wtapianie na 2 piks., Ctrl+L poziomy wejsciowe — prawy suwak w lewo
(rozjasnienie zaznaczenia).

- wTRAWNIK”

M - zaznaczenie prostokgtne obiektu (z Shiftem dodajemy selekcje), warstwa dopasowania koloréow - dopasowujemy, B — pedzel —
zamalowujemy obszary nie korygowane.

Selekcja — wydzielanie
Filtr-wydziel (Alt+Ctrl+X), B-podswietlach krawedzi pol to, pot obiekt,, G-wypetnienie, powiel warstwe CTRL+J dla poprawy krawedzi,
pedzel historii/gumka, umieszczenie selekcji w tle (tto u gory)

Usuwanie znamion

1. S — Clone Stamp/stempel, wybieramy miekkq koricowke, (nieco wigksza od znamienia, regulujemy wielkos¢ nawiasami kw.), i trvb
jasniej — (S- dziata tylko na ciemne piksele), ALT + klikniecie w ,,zdrowy obszar”, jedno klikniecie, nie malowanie! Jak znamie jasne, to
tryb ciemniej. - W przypadku ciemnych kregow pod oczami: migkka koncowka o wielkosci potowy obszaru, krycie 50 %, tryb jasniej,
Alt+klik. W zdrowy obszar i zamaluj kregi. (Prosciej tatka)

2. L —lassem zaznaczamy troche wigkszy czysty fragment, Alt+Ctrl+D (Zaznacz/wtapianie) 2 piks., przytrzymaj Alt+Cerl (alt+command) i
przeciggnij na korygowany obszar, Ctrl+D

3. J — pedzel korygujacy (Healing Brush) twarda konicowka, korekt tak jak ze Stemplem

4. Latka pod pgdzlem korygujacym, zaznaczamy korygowany obszar i przeciggamy

Retuszowanie piegoéw i plamek skory
Filtr/Rozmycie(blur) Gausowskie, promien w lewo i powoli w prawo, Paleta historia- powrdt do stanu bez filtra, Zaznaczamy pedzelek
przy historii rozmycia i malujemy pedzlem historii z zaznaczonym trybem jasniej, regulujemy kryciem.

Rozjasnianie i przyciemnianie selektywne

1. Nowa warstwa z Alt, Tryb nakladka (overlay) z ,, wypelnij kolorem neutralnym dla naktadki”, B pedzel miekki — 30 % krycia, D i X —
kolor bialy i rozjasniamy, D- przyciemniamy, zmiana krycia warstwy.

2. Nowa warstwa — tryb mieszania tagodne swiatlo, pedzel migkki 30 % krycia, B — pedzel, X- rozjasnianie, D- przyciemnianie.

Uwydatnianie koloru wlosow

Warstwa dopasowania — balans kolorow (zmiana wszystkich tonéw), X —zmiana narzgdzia na czarny, Alt+Backspace — wypelnienie
maski warstwy kolorem czarnym, B — pedzel, D- zmiana koloru na biaty, malujemy wlosy. Zmiana trybu mieszania warstwy dopasowania
na kolor.

Szybkie wybielanie oczu
L — lasso zaznaczamy biatka obu oczu (Shift), ALT+CTRL+D zaznacz/wtapianie 2 piks., CTRL+U obrazek/dopasuj/barwa nasycenie,
czerwien/nasycenie minus 67, podstawowy/jasnos¢ plus 20. Ctrl+D

Dokladne wybielanie oczu
Warstwa dopasowania — mnoZenie odwrotnosci, D i X — kolor narzedzia na czarny, Alt+Backspace — czarna maska, D- narzedzie na
biaty. B- malujemy biatka migkki pedzlem. Krycie warstwy na 35 %.

Wyostrzanie Zrenicy oka
maska wyostrzajaca 85/1/4, Ctrl+F (powtarzanie wyostrzenia), historia (zaznaczamy pedzel przy wyostrzeniu i wracamy do ,,open”.
Dobieramy migkki pedzel historii wielkosci Zrenicy i klikamy w nie.

Uwydatnianie brwi i rzes

L- lassem (7 shiftem) selekcjonujemy brwi, Ctrl+J kopiujemy do nowej warstwy, zmieniamy tryb warstwy na mnozenie, Alt+tworzenie
maski warstwy (=czarna maska), D-zmieniamy kolor narz¢dzia na biaty. B- migkki pedzel o kryciu 50 % i zamalowujemy. Analogicznie
rzgsy. Dopasowujemy krycie warstw.

Wygtadzanie skory (szybkie)
Ctri+J, Filtr/rozmycie/rozmycie gausowskie, krycie 50%, Gumka migkka i wymaz miejsca ktore majg by¢ ostre.



Wygladzanie skory (artystyczne)

2 x Ctrl+J, ukryj gorng warstwe,

na Srodkowej warstwie tryb ciemniej i filtr/rozmycie gausowskie-promien 40 piks.,

ukryj sSrodk. warstwe, na gornej tryb jasniej i filtr/rozmycie gausowskie-promien 60 piks.,

na srodkowej warstwie zmniejsz krycie do 40 %, ukryj tlo,

utworz warstwe (przycisk ) i umies¢ na gorze warstw, potgcz widoczne warstwy,

wyswietl to i ukryj srodkowe warstwy, zmniejsz krycie gornej do 40%,

utworz maske tej warstwy (przycisk), X czarne-narzedzie, migkki pedzel i malujemy co ma by¢ ostre.

Grymas w usmiech

Filtr/Deformacja (Skraplanie/Liquify), narz¢dzie wykrzywianie (1 od gory z prawej str.)-wielkos¢ policzka, pociagna¢ do gory.
Zmniejszanie nosa

L-selekcja wokot nosa, Alt+Ctrl-D (Zaznacz/wtapianie) na 10 piks. (przy 300 ppi 22 piks.), Ctrl+J, Ctrl+T, trzymajac shift+alt+Ctrl
przesuwamy prawy gorny rog do wewnatrz i puszczamy, Srodkowy gorny punkt w dot, Stemplem i tatka usuwamy z tta pozostatosci.
Odchudzanie sylwetki/twarzy

zmniejsz obszar roboczy, Ctri+A, Ctrl+T (swobodne przeksztatcanie), szerokos¢ foto (w) do 95-93 %

Rozswietlona winieta wokot twarzy

Zaznaczenie eliptyczne (elliptical Marquee), nowa warstwa z palety, Alt+maska warstwy z palety, D-czarny kolor,
Alt+Backspace/Option+Delete, krycie warstwy 50%, klikamy w ikon¢ maski warstwy i Filtr/rozmycie gausowskie (migkki promien),
jezeli druk-to doda¢ szum Filtr/szum, 3%+Gassowskie+monochromatyczny.

Winieta — podkreslanie ostroscig

2 x Ctrl+J, ukryj gorng kopie,

Srodkowa kopia — Filtr/rozmycie gaussowskie

uaktywnij gérng kopie — zaznaczenie eliptyczne i owalna selekcja, zaznacz/wtopienie (alt+Ctrl+D) 35 piks. I wigcej, maska warstwy z
palety

Podkreslanie kolorem

B-pedzel, duza twarda koricowka, tryb kolor, D — czarny i malujemy, jak blgd — to pedzel historii

Efekt ruchu
Ctrl+J, Filtr/rozmycie/poruszenie(motion blur) np. kgt 4, dystans 10, Alt+maska warstwy z palety, B- pedzel-migkka srednia koscowka, X
— kolor biaty i malujemy rozmycie.

Kolaze i maski warstw

Otworz obrazy, V-przesuniecie obrazu do obrazu tla, maska z palety warstwy ,G- gradient+enter — gradient czern w biel, gradient
przeciggnij myszkq w lewo, otworz i przeciggnij nowe foto, gradient przeciggnij w prawo, pedzel miekki i duzy (200), malujemy czarnym(
odkrywa) lub biatym (ukrywa) na masce , dodajemy napis i powielamy go Ctri+J, kopie napisu rasteryzujemy (warstwa rasteryzuj) i
stosujemy filtr rozmycie/poruszenie (kqt 0), Ctrl+T obracamy.

Efekt glebi ostrosci
Otworz obraz, Q- tryb szybkiej maski, G- gradient, czarno-biaty, przeciggnij myszkq od ostrosci do rozmycia, Q- zZeby opusci¢ szybkq
maske, filtr-rozmycie gaussowskie, Shift+Ctrl+1 (zaznacz odwrotnosé), wyostrz 150,1,4

wyostrzanie w trybie lab
konwersja do trybu lab, kanat jasnosci, maska wyostrzajgca, mozna utworzy¢ zadanie (F12) i
przetwarzanie wsadowe (plik, automatyzuj, wsad)

wyostrzanie w trybie jasnosci
maska wyostrzajqca, Shift+Ctrl+F (zanik, wtapianie) — tryb jasnosé¢

wyostrzanie krawedzi
Ctri+J, filtr-stalizacja-plaskorzezba (emboss) kqt 135 wysokos¢ 3-5, intensywnosé 100, tryb mieszania warstwy ostre swiatlo, krycie.

ekstremalne wyostrzanie krawedzi

Ctrl+A, Ctrl+C, paleta kanaty — nowy kanat, Ctrl+V, Ctrl+D (usun zaznaczenie), filtr /stylizacja /znajdz krawedzie (find edges), Ctrl+L —
poziomy — prawy wejsciowy w lewo (czyszczenie zbgdnych linii), filtr/rozmycie gaussowskie — promien 1, Ctrl+L - poziomy wejscia do
srodkowego suwaka, wracamy do kanatow i trzymajac CTRL klikamy w nasz kanat alfa, Shift+Ctri+I (zaznacz odwrotnosc),
przechodzimy do kanatu RGB, ekstremalna maska wyostrzajgca.

wyostrzanie twarzy
maska wyostrzajaca na kanale czerwonym RED

dokladne wyostrzanie twarzy
L — lasso selekcja twarzy, Ctrl+J, maska wyostrzajaca (100,2,1), ALT+maska warstwy, migkki pedzel, D/X kolor biaty i przywracamy
ostros¢

Znajdowanie Srodka zaznaczonego obszaru — CTRL+T (swobodne przeksztalcanie) Ctrl+R i linie pomocnicze do srodkowego koltka.




